Bash
1.

Naloge za prvo sreCanje

Znasli smo se v precej cudni situaciji, ko bi radi dostopali do spleta, pa ne moremo. Vasa
naloga je, da s trenutnim znanjem ukazov najdete ustrezen IP naslov vaSega prenosnika in ga
pripnete na konec Ze znane datoteke cmdline.txt. Omenjena besedilna datoteka sme biti
spremenjena zgolj pri predelu, ki smo ga v zacCetku danasnjega srecanja dodali sami, saj z
napacnim urejanjem lahko povzrocite nekaj nevSecnosti pri zagonu mini racunalnika. Pri
iskanju datoteke cmdline.txt je priporocljivo, da se premaknete v korensko mapo
datoteCnega sistema.

Predel, ki smo ga zapisali v zaCetku mora biti v formatu:

ip=169.254.39.71::[IP vasega prenosnika] (Primer: ip=169.254.39.71::169.254.53.169)

BliZa se boZi¢ in BoZicek bo pricel raznasati darila otrokom. Ker je Ze zelo star in stvari rad
pozablja mu moramo pomagati tako, da mu na kratko predstavimo nekaj (statisticnih) regij
nase drzave, saj se bo nato spomnil kje je in kam mora iti. Zaradi preglednosti si naredite
Novo mapo imenovano vaje, nato pa mu bomo posvetili lo¢eno mapo znotraj ravnokar
izdelane mape. Z enim ukazom naredite tri podmape Gorenjska, Pomurska,
Spodnjeposavska v mapi bozicek, ki se mora nahajati v prej ustvarjeni mapi vaje. Mape
morajo biti strukturirane tako:

|- vaje/

| - bozicek/

| - Gorenjska/
| - Pomurska/

| - Spodnjeposavska/

V prejsnji nalogi smo boZicku pomagali priti zgolj do treh regij, Se vedno pa mu nismo
podali vseh klju¢nih podatkov na podlagi katerih bi se lahko spomnil kam mora iti. Podali
mu bomo Se podatke o nekaj obc¢inah, ki se nahajajo v doloCeni regiji. Znotraj mape bozicek
ustvarite prazno besedilno datoteko obcine.txt in jo skopirajte v vsako podmapo, nato pa
izbriSite (zgolj iz trenutne mape). V vsako datoteko obcine.txt posamezne regije zapiSite po
3 obcCine, ki se nahajajo v doloceni regiji (seveda se jih lahko tudi izmislite). ObcCine morajo
biti zapisane vsaka v svoji vrstici brez kakrSnihkoli locil. Primer datoteke obcine.txt v mapi
regije Obalno-kraska:

“ Piran
Izola
Koper “



4. Ker se bozicek ne spozna najbolje na tehnologijo, mu bo pri iskanju potrebno pomagati.

a)

b)

f)

Ker smo naSe vaje “podarili” novemu uporabniku, se v konzolo najprej prijavite kot
“uporabnik” (v programu PuTTY lahko podvojite sejo, da se ne boste potrebovali vsakic
znova prijavljati z drugim uporabnikom). Mapo bozicek, ki ste jo ustvarili v eni izmed
prejsSnjih nalog skopirajte v vaSo domaco mapo.

IzpiSite vse mape in datoteke, ki se nahajajo v mapi bozicek vkljucno z izhodiS¢no mapo.

Vse mape morajo biti izpisane vsaka v svoji vrsti v formatu absolutne poti. Primer

izpisa:

“ /home/uporabnik/bozicek/
/home/uporabnik/bozicek/0Obalno-kraska/
/home/uporabnik/bozicek/0Obalno-kraska/obcine.txt “

Za hitrejSi dostop do indeksa mape zgornji izpis shranite v datoteko seznam.txt, ki naj se
nahaja v mapi bozicek.

Naredite seznam vseh obcin in jih zapiSite v datoteko seznam_obcin.txt.

Seznam obcin sedaj uredite (razvrstite) po abecedi in jih ponovno zapiSite v datoteko
seznam_obcin.txt (prepiSite prej ustvarjeno datoteko).

IzpiSite vse podmape mape bozicek.

5. Zapustite sejo uporabnika “uporabnik” in se vrnite nazaj na sejo uporabnika “pi”. VasSa

naloga je, da ustvarite prav svoj uporabniski racun, katerega ime naj bo vase ime ali priimek

ali vaSe ime in priimek skupaj (brez presledkov, Sumnikov, ostalih posebnih znakov;
uporabite le crke angleSke abecede). Ne odpirajte Se nove seje z ravno ustvarjenim up. rac.

a)

b)

f)

VaSega novega uporabnika dodajte v skupino “skupina”, ki smo jo ustvarili pred
kratkim.

Prijavite se v va$ novi uporabniski racun (podvojite sejo ter se prijavite) in v domaci
mapi ustvarite mapo z imenom vaje. Sejo ugasnite (odjavite se iz uporabniSkega racuna).

Z naslednjo tocko bomo nadaljevali po krajsi obrazlozitvi nekaterih pomembnih stvari.

Prijavite se v va$ novi uporabniski racun in se premaknite v mapo /home/ ter ustvarite
novo mapo z imenom skupno. Ne gre? Uporabite magicni ukaz. Pozorno in © glasno ©
preberite sporocilo, ki vam ga je poslal sistem. To je tisto o ¢emer smo govorili nedavno.

Mapi skupno uredite lastniStvo tako, da bo vas novi uporabnik lastnik mape, videli,
pisali in izvajali stvari v njej pa bodo lahko vsi v skupini skupina in nihce drug.

Sejo s trenutnim uporabnikom ohranite ter podvojite sejo in se prijavite kot uporabnik
“uporabnik”. 1z domace mape izbriSite mapo bozicek. Mapo vaje “premaknite” v prej
ustvarjeno skupno mapo.

Ravnokar “premaknjeni” mapi uredite pravice tako, da bodo vanjo lahko pisali tudi
uporabniki skupine “skupina”.



g) Premaknite se na sejo kjer ste prijavljeni z uporabnikom, ki je poimenovan po vaSem
imenu/priimku in v mapi skupno ustvarite datoteko z imenom povezava.txt in vanjo
prilepite naslov http:// [IP] /python.tar.gz. Ker uporabljate uporabniski racun z

magicnimi pravicami, izbriSite Se mapo vaje iz domace mape uporabnika »uporabnik«.
Premaknite se na sejo omenjenega uporabnika in preverite, Ce je mapa zares izbrisana,
nato pa le-to sejo ugasnite.

Z naslednjo tocko bomo nadaljevali po krajsi obrazlozitvi nekaterih pomembnih stvari.

6. V tej nalogi napiSite ukaz v eni vrstici, brez, da posredujete prebrane podatke neposredno na
katerikoli drug ukaz v novi vrstici. Najprej s prvim ukazom preberite datoteko povezava.txt,
ki ste jo ustvarili v zadnjem koraku prejSnje naloge in posredujte prebrano kot argument
drugemu ukazu, ki omogoca prenos datotek.

7. Po uspeSnem zakljucku prejsSnje naloge bi morali prenesti arhivsko datoteko. V kolikor se to
ni zgodilo ponovno reSite prejSnjo nalogo, sicer pa razpakirajte njeno vsebino v “podmapo”
vaje v vaSi domaci mapi poleg datoteke povezava.txt. RazSirjene datoteke bomo potrebovali
za nadaljnje delo.

Python

1. NapiSite program, ki sprejme 4 vhodne podatke razli¢nega podatkovnega tipa. Prvi podatek
naj bo celostevilski, drugi naj bo podan kot decimalno Stevilo, tretji kot niz in Cetrti kot
logicna vrednost. Vse podatke izpiSite na zaslon v obliki, kjer podcrtaj oznacuje vrednost:

Celo Stevilo: _
Decimalno Stevilo:
Niz:

Logicna vrednost:

Nato pa izpiSite podatke Se v eni vrstici z zaCetnimi ¢rkami posameznega podatkovnega tipa,
med njimi pa naj bo znak »|« (alt gr + w):

C: | D: | N: | L:

2. NapiSite program, ki sprejme pet celoStevilskih vrednosti in jih med seboj primerja. Za
vsako primerjavo naj izpiSe vecje in manjSe Stevilo oziroma enakost le-teh. Primerjave naj
pri¢ne izvajati po prvem vnesenem Stevilu.

3. NapiSite program, ki kot vhodne podatke sprejema Stevila, dokler ne zapiSemo znakov X ali
x. Nad Stevili naj izvaja vse osnovne aritmeti¢ne operacije in Steje koliko vhodnih podatkov
smo podali. Po koncu izvajanja naj izpiSe rezultate vseh operacij ter Stevilo podanih vhodnih
podatkov.

4. Napisite program, ki vsebuje funkcije sestej, odstej, mnozi, deli za prikladne
aritmeti¢ne operacije nad dvema podanima Steviloma. Funkcije naj ob klicu rezultat vrnejo v
ustreznem podatkovnem tipu.



5. NapiSite program, ki vsebuje funkcije iz prejSnje @) naloge in kot vhodne podatke sprejema
Stevila. Za vsaki dve vneseni Stevili uporabnika vprasa po Zeleni aritmeti¢ni operaciji, ki se
izvede nad prejetima Steviloma. Operacije naj bodo oznacene s Stevili od 1 naprej,
uporabniku pa morate omogociti izvajanje kompozituma funkcij.

% Dodatna naloga:
Vse vnesene vrednosti in operacije shranjujte v ustrezne podatkovne strukture ter na koncu izpiSite
dnevnik dejavnosti uporabnika v programu.

6. NapiSite program, ki bo sestavljal slovarje v slovarju znotraj slovarja tako, da bo uporabnik
najprej napisal kategorijo jedi, nato naslov jedi in potrebne sestavine za pripravo dodane
jedi. Uporabnik lahko katerikoli vnos preklice tako, da v vnosno polje vpiSe znak X ali x. Po
koncu vnaSanja podatkov izpiSite kategorije jedi, vse naslove jedi in zberite vse sestavine, ki
se pojavljajo pri jedeh. Pazite, da se vam podatki znotraj podatkovnih struktur (razen pri
sestavinah) ne podvajajo, kar velja tudi pri izpisu (v tem primeru to drZi tudi za sestavine).

7. NapiSite program za legendarno igro vislice, v kateri je potrebno ugotoviti naklju¢no izbrano
besedo. Besede so na voljo v datoteki stiri.txt v arhivu, ki ste ga pri eni izmed prejSnjih
nalog prenesli in razpakirali. Cilj naloge je izdelati polno igro, ki uporabnika sprasuje po
crkah besede, ta pa ima na voljo 5 poskusov (vnosov ¢rke) za vsako besedo. Uporabnik dobi
5 tock za vsako pravilno najdeno besedo ter -10 tock, e preseZe Stevilo poskusov. Igra se
prekine z bliZnjico »KeyboardInterrupt«, nakar program izpise Stevilo skupno, pravilno in
nepravilno uganjenih besed ter Stevilo tock, ki jih je uporabnik dosegel. Uporabniku lahko
pomagate tako, da mu razkrijete eno izmed ¢rk v besedi.

8. NapiSite program, ki bo prebral datoteko besede.txt, ki ste jo prenesli in razpakirali v eni
izmed prejsSnjih nalog. Program naj preveri vsako besedo v novi vrstici ter upoSteva pogoje v
nadaljevanju, nato pa za besede dolge 5, 8, 10 in vec¢ kot 12 znakov ustvari nove datoteke
pet.txt, osem.txt, deset.txt, vec.txt v katere bo zapisoval ustrezne besede. Pogoji za vse
besede, ki jih bo zapisoval so, da ne vsebujejo pik, presledkov, oklepajev in zaklepajev ter
Sumnikov. Program naj besede zapisuje v datoteke glede na dolZino le-teh - torej besede, ki
so dolge 5 znakov zapiSe v datoteko pet.txt, besede dolge 8 znakov zapiSe v datoteko
osem.txt in tako naprej. Dodatna zahteva je, da program zapiSe po pet besed, ki se zacnejo s
posamezno Crko abecede (brez Sumnikov), hkrati pa naj se ¢rke v besedah ne ponavljajo.

Preden se lotite naloge dobro razmislite o tem katere podatkovne tipe in strukture boste
potrebovali. Primarna lastnost programa naj bo, da bo nove datoteke izdelal karseda hitro,
zato se drZite podanih dodatnih zahtev. Ne pozabite na modularnost programa.

% Dodatna naloga:

Dopolnite prej$nji program igre vislic tako, da bo v zacetku uporabnika vprasal po teZavnostni stopnji
in nato naloZil primerno datoteko v seznam:

Enostavno — besede s Stirimi ¢rkami (datoteka stiri.txt)
Zahtevno — besede s petimi ¢rkami (datoteka pet.txt)
TeZko — besede z osmimi ¢rkami (datoteka osem.txt)

TeZje — besede z desetimi ¢rkami (datoteka deset.txt)

vV

NajteZje — besede z vec kot dvanajst Crkami (datoteka vec.txt)



Dodajte tudi posebno moZnost za napredovanje — ko uporabnik ugane 5 enostavnih besed, mu
samodejno ponudite besede iz naslednje teZavnostne stopnje. Dobro razmislite o tem, kdaj bo vas
program nalozil besede iz datotek tako, da uporabnik ne bo predolgo ¢akal.
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